Subiecte Java - absolvire iunie 2002

	1. Considerându-se secvenþa de cod alãturatã, sã se precizeze care afirmaþie este adevãratã:

	 

a. instrucþiunile i) ºi ii) sunt corecte 

b. instrucþiunea i) este corectã, instrucþiunea ii) este incorectã 

c. instrucþiunea i) este incorectã,instrucþiunea ii) este corectã 

d. instrucþiunile i) ºi ii) sunt incorecte 
	 

  i)  float a = 2;
  ii) float b = 1.3;

	2. Considerându-se declaraþia “public private int h;” sã se precizeze care afirmaþie este adevãratã:

 

a. variabila h va fi accesatã în mod public deoarece se ia în considerare primul modificator de acces 

b. variabila h va fi accesatã în mod private deoarece se ia în considerare ultimul modificator de acces 

c. va fi eroare la compilare deoarece o variabila nu poate fi în acelaºi timp accesata public ºi private 

 

	3. Ce puteþi spune despre subprogramul Java alãturat?

	 

a. Eroare la compilare datoritã împãrþirii la zero 

b. Eroare la execuþie datoritã împãrþirii la zero
o excepþie ArithmeticException) 

c. Programul este corect ºi va afiºa: infinit 

d. Programul este corect ºi va afiºa: NaN 
	 

int x = 0;
if (Double.isInfinite(2 / x))
  System.out.println("infinit");
else
  System.out.println("2 / 0");

	4. Ce se va afiºa la execuþia urmãtorului subprogram Java?

	 

a. s1 = anul202, s2 = 202anul 

b. s1 = anul2002, s2 = 202anul 

c. s1 = anul202, s2 = 2002anul 

d. s1 = anul2002, s2 = 2002anul 

e. Eroare la execuþie: este necesara o conversie explicita ! 
	 

String s1 = "anul" + 200 + 2,
       s2 = 200 + 2 + "anul";
 

System.out.println("s1 = " + s1 + ",s2 = " + s2);

	5. Ce se poate spune despre programul alãturat?

	 

a. Eroare la compilare: nu existã o definiþie a metodei f() cu parametrul int 

b. Eroare la compilare: metoda f() nu întoarce o valoare de tip short 

c. Eroare la compilare: metoda staticã f() trebuie apelatã astfel: Apel.f(3) 

d. Programul se compileazã ºi la execuþie afiºeazã 6 
	 

public class Apel {
  static int f(short a) {return a * 2;}
  public static void main(String[]args){
    System.out.println(f(3));
  }
}

	6. Ce se poate spune despre programul alãturat?

	 

a. Eroare la compilare: variabila x este declaratã de doua ori 

b. Programul se compileazã ºi la execuþie afiºeazã x = 6, x = 3 

c. Programul se compileazã ºi la execuþie afiºeazã x = 6, x = 9 

d. Programul se compileazã ºi la execuþie afiºeazã x = 6, x = 18 

 
	public class Program {
  static int x = 6;
  public static void main(String[] args) {
    System.out.print("x = " + x); 
    int x = (x = 3) * x;
    System.out.print(", x = " + x);
  }
}
 

	7. Ce puteþi spune despre programul alãturat (liniile sunt numerotate)?

	 

a. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 2 6 

b. va apare eroare de compilare doar la linia 4 deoarece b necesitã o conversie explicitã 

c. va apare eroare de compilare doar la linia 5 deoarece b[0] nu poate fi accesat 

d. vor apare erori de compilare la linia 5 deoarece b[0] nu poate fi accesat ºi la linia 7 deoarece tipul componentelor tablourilor a ºi c nu sunt compatibile 

e. va apare eroare la execuþie din cauza liniei 5, aruncându-se excepþia ClassCastException 
	 

1. public class TestTablouri {
2.   public static void main(String[]args){
3.     int[] a = {2, 6};
4.     Object b = a;
5.     System.out.print(b[0] + " ");
6.     byte[] c = new byte[2];
7.     c = a;
8.     System.out.print(c[1] + " ");
9.   }
10.}

	8. Ce se poate spune despre programul alãturat?

	 

a. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 1 2 

b. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 3 2 

c. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 3 3 

d. va apare eroare de compilare la crearea lui obiectDoi 

e. va apare eroare la execuþie la afiºarea lui obiectDoi.x aruncându-se excepþia ClassCastException 
	class C1 { int x = 1; }
interface I1 { int x = 2; void f(int x); }
class C2 extends C1 implements I1 {
  int x = 3;
  public void f(int x) { this.x = x; }
}
public class Test {
  public static void main(String[] args) {
    C1 obiectUnu = new C2();
    System.out.print(obiectUnu.x);
    I1 obiectDoi = (C2) obiectUnu; 
    System.out.println(" " + obiectDoi.x);
  }
}

	9. Care din afirmaþiile de mai jos sunt adevãrate ?

 

a. când se creeazã o instanþã a lui File ºi nu se foloseºte semantica de denumire a fiºierelor de pe maºina localã, atunci constructorul va arunca o excepþie IOException 

b. când se creeazã o instanþã a lui File ºi fiºierul respectiv nu existã pe sistemul de fiºiere local, atunci se creeazã un astfel de fiºier; 

c. când o instanþã a lui File este eliberatã de garbage collector, atunci fiºierul corespunzãtor de pe sistemul local este ºters 

d. nici una din afirmaþiile de mai sus nu este adevãratã. 

	10. Care din urmãtoarele afirmaþii sunt adevãrate relativ la codul de mai jos  (liniile sunt numerotate):

 

1. public class SubiectDiplomaZece extends Thread{ 

2. public void run() { 

3. System.out.print("Ultima "); 

4. yield(); 

5. System.out.print("intrebare"); 

6. } 

7. public static void main(String args []) { 

8. SubiectDiplomaZece sdz 
= new SubiectDiplomaZece(); 

9. sdz.start(); 

10. } 

11. } 

 

a. compilarea va eºua la linia 4 deoarece yield() se poate apela doar în cod sincronizat 

b. compilarea va eºua la linia 4 deoarece yield() se poate apela doar într-un bloc try/catch 

c. compilarea se va face cu succes. La execuþie, nu se va afiºa nimic 

d. compilarea se va face cu succes. La execuþie, se va afiºa Ultima 

e. compilarea se va face cu succes. La execuþie, se va afiºa Ultima întrebare 
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	1. Care din urmatoarele variante nu este corecta ? 

a. Float a[] = new Float[10]; 

b. Byte b[10] = new Byte[]; 

c. Integer c[] = {10, 20}; 

d. String d[] = {'x', 'y', 'z'}; 

2. Ce se va întâmpla la executia urmatoarei secvente ? 

3. 
float a=0;

4. 
int   b=0, test=0; 

5. 
try {

6. 

a=1/a; test ++;

7. 

b=1/b; test ++;

8. 
}

9. 
catch(Exception e) { test ++; }

10. 
finally { test ++; }

11. 
System.out.println("test=" + test +  " a=" + a + " b=" + b);

0. Nu se va afisa nimic, programul se va opri cu exceptie 

1. Se va afisa: test=2 a=Infinity b=Infinity 

2. Se va afisa: test=3 a=Infinity b=0 

3. Se va afisa: test=4 a=0 b=0 

1. Sa consideram urmatoarele declaratii de clase si interfete: 

1. interface Test {}

1. abstract class AbstractImpl implements Test {}

1. class TestImpl extends AbstractImpl {}

Care din urmatoarele declaratii nu este corecta ? 

. Test t = new Test(); 

a. TestImpl t = new AbstractImpl(); 

b. AbstractImpl t = new Test(); 

c. AbstractImpl t = new TestImpl(); 

a. Cati octeti vor fi folositi pentru memorarea valorilor variabilei membre N din vectorul de obiecte A a[] = new A[100]; unde clasa A este definita mai jos: 

a. class A { final static int N=0; }

. 2 

a. 4 

b. 200 

c. 400 

a. Care din urmatoarele variante nu este corecta ? 

. Map a = new Map(); 

a. Map b = new HashMap(); 

b. SortedMap d = new HashMap(); 

c. SortedMap c = new TreeMap(); 

a. Ce puteti spune despre programul de mai jos ? 

a. class A { 

a. 
A(int x) { System.out.println("apel constructor A"); } }

a. class B extends A {

a. 
B() { System.out.println("apel constructor B"); } }

a. public class C {

a. 
public static void main(String args[]) { B b = new B(); } }

. Nu va fi compilat 

a. Va afisa "apel constructor B" 

b. Va afisa "apel constructor A" 

c. Va afisa "apel constructor B" si apoi "apel constructor A" 

a. Care din urmatoarele variante nu este corecta ? 

. FileWriter a = new FileWriter("file.txt"); 

a. Writer b = new PrintWriter(new FileWriter("file.txt")); 

b. PrintWriter c = new PrintWriter("file.txt"); 

c. BufferedWriter d = new BufferedWriter("file.txt"); 

a. Care din urmatoarele afirmatii referitoare la applet-uri sunt corecte ? 

. Sunt incarcate si executate local 

a. Sunt executate independent folosind masina virtuala Java 

b. Au restrictii la citirea informatiilor 

c. Pot realiza conexiuni TCP cu masina de pe care provin 

a. Care din urmatoarele afirmatii referitoare la componente Java Bean sunt corecte ? 

. Sunt dezvoltate prin extinderea unui set standard de clase 

a. Sunt folosite in medii de dezvoltare vizuala a aplicatiilor 

b. Au restrictii la citirea/scrierea informatiilor 

c. Sunt descrise prin clase Java care respecta anumite specificatii 

a. Care este superclasa tuturor claselor ce descriu exceptii sau erori în Java ? 

. Throwable 

a. Exception 

b. RuntimeException 

c. Error 
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	1. Ce puteþi spune despre subprogramul alãturat?

	 

a. Eroare la compilare datoritã împãrþirii la zero; 

b. Eroare la execuþie datoritã împãrþirii la zero 
(se aruncã o excepþie ArithmeticException); 

c. Programul este corect ºi va afiºa: infinit; 

d. Programul este corect ºi va afiºa: NaN. 

 
	double x = 0;

if (Double.isInfinite(2 / x))

  System.out.println("infinit");

else

  System.out.println("2 / 0");

	2. Ce va afiºa la execuþie programul alãturat?

	 

a. a = 2, b = 4, c = 20 

b. a = 2, b = 5, c = 20 

c. a = 2, b = 5, c = 25 

d. a = 3, b = 6, c = 30 

 
	public class Asignare {

  public static void main(String args[]) {

    int a = 3;

    int b = (a = 2) * a;

    int c = b * (b = 5);

    System.out.println(

"a = " + a + ", b = " + b + ", c = " + c);

  }

}

 

	3. Ce puteþi spune despre urmãtorul programul alãturat?

	 

a. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 
C3, x = 2, y = 3 

b. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 
C1, x = 2, y = 3 

c. va apare eroare la compilare deoarece în clasa C2 s-a suprascris metoda f() ne-abstractã cu o metodã abstractã 

d. va apare eroare la compilare deoarece apelul super.f() din clasa C3 se referã la o metodã abstractã 

e. va apare eroare la execuþie deoarece se intrã într-o recursie infinitã în metoda f() din clasa C3 

 
	class C1 {

  public String f() {

    return this.getClass().getName();

  }

}

abstract class C2 extends C1 {

  int x = 2;

  public abstract String f();

}

class C3 extends C2 {

  int y = 3;

  public String f() {

    return super.f() + 

              ", x = " + x + ", y = " + y;

  }

}

public class TestAbstract {

  public static void main(String args[]) {

    C3 obiect = new C3();

    System.out.println(obiect.f());

  }

}

	4. Care din afirmaþiile de mai jos sunt adevãrate ?

	 

a. caracterele UTF se reprezintã pe 8 biþi; 

b. caracterele UTF se reprezintã pe 16 biþi; 

c. caracterele UTF se reprezintã pe 24 biþi; 

d. caracterele Unicode se reprezintã pe 16 biþi; 

e. caracterele Bytecode se reprezintã pe 16 biþi. 

 
	

	5. Ce puteþi spune despre programul alãturat?

	 

a. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 
Mesajul Unu din C1, Mesajul Doi din C1 

b. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 
Mesajul Unu din C1, Mesajul Doi din C2 

c. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 
Mesajul Unu din C2, Mesajul Doi din C1 

d. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 
Mesajul Unu din C2, Mesajul Doi din C2 

e. va apare eroare la compilare deoarece în clasa Test variabila obiect nu aparþine clasei C2 

 
	class C1 {

  static String f() { 

    return "Mesajul Unu din C1"; }

  String g() {return "Mesajul Doi din C1";}

}

class C2 extends C1 {

  static String f() { 

    return "Mesajul Unu din C2"; }

  String g() {return "Mesajul Doi din C2";}

}

public class Test {

  public static void main(String[] args) {

    C1 obiect = new C2();

    System.out.println(

      obiect.f() + ", " + obiect.g());

  }

}

 

	6. Ce puteþi spune despre programul alãturat?

	 

a. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 
x = 4, y = 3 x = 5, y = 6 

b. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 
x = 1, y = 3 x = 5, y = 6 

c. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 
x = 1, y = 3 x = 1, y = 6 

d. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 
x = 1, y = 3 x = 1, y = 3 

e. va apare eroare la compilare deoarece primul constructor al clasei C2 conþine un apel explicit în care al doilea parametru este o variabilã instanþã 

 
	class C1 {

  int x = 1;

  C1(int x) { this.x = x; }

}

class C2 extends C1 {

  int y = 3;

  C2(int x) {this(x, y);}

  C2(int x, int y) {super(x);this.y = y;}

  public String toString() {

    return "x = " + x + ", y = " + y;

  }

}

public class Test {

  public static void main(String args[]) {

    C2 obiectUnu = new C2(4);

    C2 obiectDoi = new C2(5, 6);

    System.out.print(obiectUnu + " ");

    System.out.println(obiectDoi); 

  }

}

 

	7. Ce puteþi spune despre programul alãturat?

	 

a. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 
3 9 4 

b. va apare eroare la compilare deoarece interfeþele I1 ºi I2 conþin declaraþiile aceloraºi atribute 

c. va apare eroare la compilare deoarece în interfeþele I1 ºi I2 atributul i conþine referinþã la atributul j 

d. va apare eroare la compilare deoarece interfeþele I1 ºi I2 conþin declaraþiile unui atribut de tip tablou 

e. va apare eroare la compilare deoarece atributele interfeþelor I1 ºi I2 nu se pot accesa dintr-o metodã staticã 

 
	interface I1 {

  int j = 3;

  int [] i = {j + 1, j + 2};

}

interface I2 {

  int j = 5;

  int [] i = {j + 2, j + 4};

}

public class Test implements I1, I2 {

  public static void main(String[] args) {

    System.out.print(I1.j + " ");

    System.out.print(I2.i[1] + " ");

    System.out.print(I1.i[0]);    

  }

}

 

	8. Ce se poate spune despre subprogramul Java alãturat?

	 

a. Eroare la compilare: lipsesc pãrþile componente ale lui for 

b. Subprogramul se compileazã ºi la execuþie afiºeazã 0 

c. Subprogramul se compileazã ºi la execuþie afiºeazã 10 

d. Subprogramul se compileazã ºi la execuþie afiºeazã 15 

 
	  int i = 1, suma = 0;

  for ( ; ; ) {

    suma += i++;

    if (i > 5) break;

  }

  System.out.print(suma);

 

	9. Ce puteþi spune despre programul alaturat?

	 

a. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 5 4 

b. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 5.0 4 

c. programul este corect ºi va afiºa la execuþie: 4.0 4 

d. va apare eroare la compilare deoarece în clasa C2 s-a suprascris greºit atributul x din clasa C1 

e. va apare eroare la compilare deoarece metoda suprascrisã f() din clasa C2 întoarce un tip diferit de void 

 
	class C1 {

  int x = 1;

  void f(int x) { this.x = x; }

  int getX_C1() { return x; }

}

class C2 extends C1 {

  float x = 5.0f;

  int f(int x) { super.f((int)x); }

  float getX_C2() { return x; }

}

public class SuprascriereSiAscundere {

  public static void main(String args[]) {

    C2 obiect = new C2();

    obiect.f(4);

    System.out.print(obiect.getX_C2()+ " ");

    System.out.println(obiect.getX_C1());

  }

}

 

	10. Presupunem cã avem un fragment de cod Java dintr-o aplicaþie care are drept de scriere în directorul de lucru curent ºi cã în directorul curent nu existã fiºierul numit "fisier.txt". Care va fi rezultatul compilãrii ºi execuþiei codului alãturat?

	 

a. Codul Java de mai sus nu se poate compila 

b. Codul Java de mai sus se poate compila, dar aruncã o excepþie la linia 3; 

c. Codul Java de mai sus se poate compila ºi executa, dar nu are nici un efect pe sistemul de fiºiere local; 

d. Codul Java de mai sus se poate compila ºi executa, creându-se fiºierul fisier.txt în directorul curent. 

 
	 

1 try {

2   RandomAccessFile f1 = 

   new RandomAccessFile("fisier.txt", "rw");

3   BufferedOutputStream f2 = 

               new BufferedOutputStream(f1);

4   DataOutputStream f3 = 

                   new DataOutputStream(f2);

5   f3.writeDouble(Math.PI);

6   f3.close();

7   f2.close();

8   f1.close();

9 } catch(IOException e) { }
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	1. Care vor fi valorile variabilelor a, b si c dupa executia secventei de mai jos ? 

int a = 0, b = 1, c = (++a >= b-- ? a++ : ++b); 

a. a=2, b=1, c=1 

b. a=1, b=0, c=1 

c. a=2, b=1, c=0 

d. a=2, b=0, c=1 

	2. Care va fi valoarea variabilei tip dupa executia secventei alaturate ? 

a. 'litera' 

b. 'cifra' 

c. 'altceva' 

d. 'nimic' 
	int c = (int)'b'; String tip = "nimic";

switch (c) 

{

case 'a'-'z': tip = "litera";

case '0'-'9': tip = "cifra"; break;

default : tip = "altceva";

}

	3. Ce se va întâmpla la executia secventei alaturate ? 

a. Se va afisa: test=2 infinit=NaN 

b. Se va afisa: test=2 infinit=0 

c. Se va afisa: test=1 infinit=0 

d. Nu se va afisa nimic, programul se va opri cu exceptie 
	int test = 0, infinit=0;

try {

infinit=1/0;

test ++;

}

catch(Exception e) { test ++; }

finally { test ++; }

System.out.println("test=" + 

test + " infinit=" + infinit);

	4. Ce va afisa la executie aplicatia CtorDemo?

a. 1 

b. 2 

c. 3 

d. Nu va afisa nimic deoarece codul este incorect 
	class A {

int a=1;

A() { a=2;}

}

class B extends A {

int b=3;

B() { b=a;}

}

public class CtorDemo {

public static void main(String args[]) {

B bobj = new B();

System.out.println(bobj.b);

}

}

	5. In ce conditii putem apela o metoda de sortare polimorfica unei colectii formata din obiecte de acelasi tip ? 

a. Metoda de sortare primeste un argument de tip Comparator 

b. Este suficienta supradefinirea metodei hashCode in clasa care descrie obiectele 

c. Clasa care descrie obiectele implementeaza interfata Comparable si metoda compareTo 

d. Apelul este posibil in orice situatie, fiind apelata metoda implicita equals a clasei Object 

	6. Sa consideram declaratiile alaturate.

Care dintre urmatoarele variante nu este corecta ? 

a. Declaratia lui aref 

b. Declaratia lui i 

c. Declaratia lui j 

d. Apelul metodei g 
	class A {

static int x=37;

transient int y=47;

static void f() {

A aref = this;

int i=x;

int j=y;

g();

}

void g() { }

}

	7. Sa consideram declaratiile alaturate de clase si interfete.

Care din acestea nu este corecta ? 

a. Test t = new Test(); 

b. TestImpl t = new AbstractImpl(); 

c. AbstractImpl t = new Test(); 

d. AbstractImpl t = new TestImpl(); 
	interface Test {}

abstract class AbstractImpl implements Test {}

class TestImpl extends AbstractImpl {}

	8. Ce se va afisa la executia urmatoarei secvente de cod: 

RuntimeException a = new RuntimeException(); 

System.out.println(a.getClass().getSuperclass().getSuperclass());

a. class java.lang.Exception 

b. class java.lang.Error 

c. class java.lang.Throwable 

d. class java.lang.Object 

	9. Ce puteti spune despre aplicatia TestImpl?

a. Va afisa la executie mesajul "Hello" 

b. Va afisa la executie mesajul "Salut" 

c. Se va opri cu o exceptie de tipul NullPointerException 

d. Nu va fi compilata 
	public class TestImpl {

public static void main(String args[]) {

HelloImpl h1= new HelloImpl(), h2=h1;

h1.message = "Salut";

System.out.println(h2.sayHello());

}

}

interface Hello {

String sayHello();

}

class HelloImpl implements Hello{

static String message = "Hello";

String sayHello() { return message; }

}

	10. Ce întelegeti prin serializare ? 

a. Scrierea unui obiect într-un fisier de unde sa poata fi refacut ulterior 

b. Transformarea unui obiect într-un flux de octeti 

c. Adaugarea unui numar serial unui obiect pentru a putea fi deosebit de obiecte ale aceleiasi clase dar din alte versiuni 

d. Transmiterea obiectelor prin retea 


 

