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	1. Care va fi valoarea variabilei s dupa executia blocului de instructiuni alaturat ?

a) 0

b) 1

c) 5
d) 6
e) 7 [corect]

	int s=0;

try {  

  java.awt.Point p[] = new java.awt.Point[10];

  p[0].setLocation(-1,-1); s+=1;

}

catch(IllegalArgumentException e) { s+=2; }

catch(NullPointerException e) { s+=3; }

finally { s+=4; }



	2.  Ce se va afisa in urma executiei seventei alaturate ?

a) Secventa nu va fi compilata, deoarece variabila s2 nu este instantiata.

b) Secventa nu va fi compilata, deoarece sirurile nu pot fi comparate cu operatorul ==.

c) false, deoarece s1 si s2 au adrese de memorie diferite.

[corect]
d) true, deoarece toLowerCase converteste un sir la litere mici.

e) true, deoarece compararea sirurilor nu tine cont de litere mici sau mari.

	String s1 = new String("hello"), s2="Hello".toLowerCase(); 
System.out.println(s1 == s2);

	3. Care din urmatoarele afirmatii referitoare la cele 4 linii numerotate ale metodei main este corecta:

a) Totul este corect, clasa va fi compilata.

b) Linia 1 este gresita, deoarece metodele de clasa nu pot fi apelate astfel.

c) Linia 2 este gresita, deoarece metoda sayHello returneaza un sir de caractere.

d) Linia 3 este gresita, deoarece metoda sayHello este statica.

e) Linia 4 este gresita, deoarece este posibil ca vectorul args sa nu fie instantiat. [corect]


	public class Test {

  public static String sayHello() {

    return "Hello";

  }

  public static void main(String args[]) {

    Test t = new Test();



    String s = Test.sayHello();      // 1

    t.sayHello().toUpperCase();      // 2

    System.out.println(sayHello());  // 3

    args[0] = t.sayHello();          // 4

  }

}

	4. Ce se va intampla la compilarea fisierului Test.java ce contine clasele alaturate ?

a) Compilarea va fi cu succes.

b) Compilarea va fi cu succes, dar la executie instantierile obiectelor din clasa A pot provoca exceptii.

c) Clasa B nu va fi compilata deoarece nu supradefineste ambii constructori.

d) Clasa B nu va fi compilata deoarece constructorul este definit gresit. [corect]

e)  Clasa A nu va fi compilata deoarece al doilea constructor este gresit.


	class A {


double x=0;


A(double x)  {this.x = x;}


A(float x)   {this.x = x;}

}

class B extends A {


double y=0;


B(double x) {



y=0;



super(x);


}

}

	


	5. Care din afirmatiile urmatoare referitoare la colectii nu este adevarata ?

a) Clasa TreeMap mentine sortate elementele sale.

b) Singura modalitate de a parcurge o multime de tip HashSet, fara a folosi alte structuri de date, este prin intermediul iteratorilor.

c) Clasa Collection este superclasa tuturor claselor ce descriu colectii.

d) Intr-un obiect de tip HashMap, cheia si valoarea sunt de tip Object.

e) Orice colectie de elemente poate fi sortata folosind metoda sort din clasa Collections. [corect]


	6. Care din afirmatiile urmatoare referitoare la serializarea obiectelor nu este adevarata ?

a) Pentru a fi serializabila, o clasa trebuie obligatoriu sa implementeze una din interfetele Serializable sau Externalizable.
b) Obiectele serializate pot fi scrise atat in fisiere cat si in memorie.

c) Variabilele declarate cu modificatorii transient sau private nu participa la serializare. [corect]

d) Mecanismul implicit de serializare a obiectelor unei clase poate fi modificat.

e) Clasele ObjectInputStream si ObjectOutputStream permit si serializarea tipurilor primitive de date.



	7. Scrieti o clasa Java care sa permita instantierea a maxim 100 de obiecte de tipul ei.

class A {

  static int n=0;

  private A() {}

  public static A newInstance() throws Exception {

    if (n < 100) {

      n ++;

      return new A();

    }

    throw new Exception("Too many objects!");

  }

} 



	8. Scrieti o un program Java care sa memoreze intr-un obiect de tip HashMap cuvintele unui text si numarul lor de

aparitii. Textul va fi citit de la tastatura iar cuvintele sunt secvente de caractere delimitate prin spatiu, virgula sau punct..

import java.util.*;

import java.io.*;

public class AnalizaText {

  public static void main(String args[]) throws IOException {

    BufferedReader in = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

    String text = in.readLine();

    StringTokenizer st = new StringTokenizer(text, " ,.");

    HashMap hm = new HashMap();

    while (st.hasMoreTokens()) {

      String cuvant = st.nextToken();

      Integer n = (Integer) hm.get(cuvant);

      n = (n  == null ? new Integer(1) : new Integer(n.intValue() + 1));

      hm.put(cuvant, n);

    }

  System.out.println(hm);

  }

}



	9. Scrieti o metoda contains(Point p, Point p1, Point p2) care sa testeze daca un punct p se gaseste pe dreapta determinata de punctele p1 si p2.

Se va folosi ecuatia dreaptei: (x,y) se gaseste pe dreapta (x1,y1) – (x2, y2) daca:

       y - y1 = (x – x1) * (y2 – y1) / (x2 – x1);



	10. In urma compilarii fisierului Test.java rezultat, pe langa fisierul Test.class si fisierul Test$1.class. Care este explicatia acestui fapt ?

a) In fisierul Test.java exista mai exista o clasa cu numele Test$1.
b) Clasa Test contine o subclasa cu numele Test$1.

c) Clasa Test contine o clasa interna statica cu numele 1.

d) Clasa Test contine o clasa anonima. [corect]

e) Test$1.class este un fisier temporar creat de catre compilator.
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